Podstawy Inzyn1er11
Oprogramowanla '

Modele cyklu zycia



Agenda

Cykl zycia oprogramowania : ' Modele cyklu zycia

. e Waterfall

* Model przyrostowy
¢ Modele zwinne
¢ Model spiralny




Cykl 2zycia oprogramowania

—— = =S = - —— - —=- ~ A T




Planowanie

* Praca
e Zasoby




Planowanie




Definiowanie wymagan

Czasami uznawane na element planowania

Okresla co oprogramowanie ma robic

Pozwala skupic sie na waznych elementach oprogramowania

Pozwalajg na okreslenie niezbednych zasobow



Projektowanie i prototypowanie

S — - S

Architektura |
- GUI |
" & & & & & 4
Platforma

V¥ ¥ P P F P 4
Stack technologiczny |
PP G g —

Komunikacja ~
A S S S S A A

Bezpleczenstwo
AN A AR S SR S S



Rozwéj oprogramowania

Kontrola dostepu
Zarzadzanie kodem

Podrecznik uzytkownika
Komentarze w kodzie
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Testowanie

e Jednostkowe e Systemowe
* integracyjne B ° akceptacyjne
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Niefunkcjonalne Funkcjonalne
B Wydajnosciowe |
[l Obciazeniowe
B Uzytecznosci

B Niezawodnosci




Wdrozenie

Automatyczne

Dla prostych systemow

Dla podsystemow i modutow

Ztozone

Zmiana systemu

Uruchomienie nowej, nieznanej ustugi




Dziatanie i konserwacja
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How the Analyst designed it

How the Project Leader
understood it

How the customer explained it

How the project was What operations installed How the customer was billed

documented

How it was supported

How the Business Consultant
described it

What the customer really
needead




Modele cyklu zycia

.o Waterfall

e Model przyrostowy
e Modele zwinne
e Model spiralny




Model kaskadbwy

=~ — - S = - —_— - —_—— = e e

Uzytkowanie i

‘ konserwacja
Testowanie e Usuwanie b’re—;déwi
: e Testy systemowe i ewentualny
Implementacja akceptacyjne rozwo
e ; e Kodowanie i |
Projektowanie testowanie

Okreslenie

Wymagah szczegotowego
projektu systemu

e Opracowanie

e Okreslenie celow i
szczegotowych
wymagan



Model kaskadbwy

WETelY,

Zalety

Rygorystyczne okreslenie
nastepstwa faz

tatwosc zarzadzania

Koszt pomytek jest
wysoki

Przewidywalnosc

Maty kontakt z klientem

Utatwia planowanie,
harmonogramowanie i
monitorowanie projektu



~ Model ewolucyjny




Prototypowahie

prototypua' o kaskadowym

przez klienta

prototypu

okreslenie
wymagan



Prototypowahie

Wady

e —————

Zaiety

Dodatkowy koszt
wytworzenia prototypu

mozliwosc szybkiej demonstracji
pracujacej wersji systemu

Potencjalne nie
porozumienie z klientem,
<tory ma nadzieje, ze
prototyp to dziatajgcy system

mozliwosc szkolen zanim
zbudowany zostanie peten system

Zmniejszenie wptywu ewentualnych
btedow w poczatkowych fazach
cyklu zycia na projekt



Model przyrostowy

Wymagania Analiza | projekt

Flanowanie

Flanowanie
wstepne -
Wdrozenie

Testowanie




Model
spiralny

Analiza

Konstrukcja

Testowanie

Planowanie

Y Cumulati

Determine
objectives,
alternatives, and
constraints

Commit to an
approach for
the next
iteration

Flan the next
iteration

Identify and
resolve risks

Evaluate
alterna

develop the
bles for the
iteration and verify
that they are correct




Model spiralhy

Wady . ‘ Zaiety

Model nigdy do konca 'nie jESt _ Mozna wykorzystac gotowe komponenty
dopracowany

Faza oceny w kazdym cyklu pozwala unikna¢
btedow lub wczesniej je wykryc

Caty czas istnieje mozliwosc rozwijania
oprogramowania

Wymaga doswiadczenia i

wiedzy (w tym ekonomicznej) — _
Czeste kontrole jakosci w kolejnych cyklach

spirali

Nastawienie na wykrywanie btedéw i dziatania

Wysoki koszt usuwania btedow Lt HEs
kontrolne, a nie na zapobieganie

w finalnych etapach (iteracjach) = _ -
| _ Orientacja na zarzadzanie, czas i budzet.



Model komponéntowy







Modele cyklu zycia
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