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Czym_jest'mddel?

- e konstrukcja, schemat lub opis ukazujacy dziatanie, bUdOWQ,
cechy, zaleznosci jakiegos zjawiska lub obiektu

* system zatozen, pojec i zaleznosci miedzy nimi pozwalajacy
opisac (modelowac) w przyblizony sposob jakis aspekt
rzeczywistosci

e reprezentacja otaczajacego éwiata w umysle cztowieka
(moze byc niezgodna z rzeczywistoscia)

® Uuproszczenie rzeczywistosci



Typy_modeli'
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Physical Model

Describes the DB implementation
of the data model

O
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Logical Model

=
= @ Defines the data structure
and how it is logically interconnected

B E Conceptual Model
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Identifies business concepts

Zmiana stanu systemu

Zmiana danych wejsciowych
na wyjsciowe

Sktadowe systemu
Zaleznosci miedzy
sktadowymi




Modele maszyn stanowych
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Modele przepiywu

Modele
przeptywu

Model Model
przeptywu przeptywu
sterowania danych




~ Modele struktury
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Modele danych
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| irakcyjny model, ktory organizuje elementy
- danych i standaryzuje ich wzajemne powigzania oraz
wiasciwosci obiektow w Swiecie rzeczywistym

pznacznie okresla strukture danych

akcyjna formalizacja obiektéow i relacji
2zionych w okreslonej domenie aplikacji

zblor pojec¢ uzywanych przy definiowaniu. takich
formalizacji obiektow i relacji znalezionych w
\_ okreslonej domenie aplikacji
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Narzedzia CASE =
(ang. Computer A1ded Software Englneerlng)







UML

zostat opracowany przez Grady
Booch, Ivar Jacobson i James
Rumbaugh w Rational Software w

latach 1994—199g,

w styczniu 1997 powstaje wersja 1.0
jako propozycja standardu OMG

W sierpniu 2003 zostata etk 200
~ zaprezentowana wersja 2.0

September 200

najnowsza wersja (2.5.1) pochodzi z February 2000
2017 roku

December 1997
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UML - diagramy

e Diagram pakietow
e Diagram klas

e Diagram przypadkow uzycia
e Diagram aktywnosci

e Diagram obiektow

e Diagram struktur ztozonych
e Diagram komponentow

e Diagram wdrozenia

| * Diagram maszyny stanowe|
e Diagram komunikacji
e Diagram sekwencji
* Diagram czasu
e Diagram interakgji




~ UML - diagram pakietéw




UML - model obiektowy
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e Struktura danych stanowigca odwzorowanie
bytu, posiadajaca okreslone granicei
‘wiasnosci, wyrdznialna w anallzowanym
fragmenue domeny

e Kazdy obiekt posiada: tozsamosc, stan, |
zachowanie, typ. ' |



UML - klasa
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e Nazwany zbior obiektow o podobnych
wtasnosciach: semantyce, atrybutach,
zachowaniu, zwigzkach z innymi obiektami
kg e e |

 Nazwany opis grupy obiektow o
podobnych wtasciwosciach.



UML - klasa

NEFAVERSERY,

Atrybuty

Metody

lista metod




UML - diagram klas

* Nazwa
e Atrybuty
e Metody

e Generalizacja-Specjalizacja
* Asocjacje

e Kierunek

e Krotnosc

e Agregacja, kompozycja

* Role

* Nawigacja

Name

Name m..n

Name

class

assoclation (with
end multiplicity)

n-ary assoclation

Name :
<> aggregation

Name "
o composition

association
class

generalization/
specialization



UML - diagram przypadkow gZycia

[Aktor ] ~ subject, system
osoby, grupy osob lub elementy otoczenia systemu wchodzace w «subsystems
interakcje z systemem i odgrywajacy pewng role (jedna osoba Checkout
moze byc reprezentowana przez kilku aktorow odgrywajacych r; Help )
rozne role) associatic

sekwencja mozliwych czynnosci, ktore system moze wykonac

* potaczenie miedzy elementami systemu

(11

* asocjacje dwukierunkowe lub jednokierunkowe, uogodlnienia, e Payment Service
zaleznos¢, realizacja

* zwigzki nie okreslaja kierunku przeptywu informacji

* generalizacja, jak w diagramie klas (rodzaje aktorow i
przypadkow uzycia)

* nie posiadaja nazw
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